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ABSTRAK 

 

 

 

Industri pelancongan memang merupakan suatu sektor yang penting bagi 

sesebuah negara. Hal ini  dikatakan demikian kerana industri ini menyumbangkan 

hasil dan pulangan yang banyak kepada sesebuah negara dalam aspek pendapatan 

negara. Faktor perdana kedatangan pelancong asing ke negara kita ialah 

keistimewaan fizikal Malaysia yang kaya dengan tempat yang menarik. Sebanyak 

37% pelancong asing datang ke negara kita disebabkan tempat-tempat menarik di 

negara kita. Penyelidikan  ini  memberi  penekanan  kepada  penggunaan  teknologi  

maklumat  dan  aplikasi telefon pintar  berkaitan bangunan-bangunan bersejarah di 

Malaysia. Pada masa kini, kita tidak dapat lari dari menerima kesan kemajuan 

teknologi maklumat. Tren masyarakat kini yang lebih tertumpu kepada penggunaan 

komputer tablet dan juga aplikasi telefon pintar merangsang pembangunan aplikasi-

aplikasi berkaitan bangunan bersejarah. Justeru itu, satu aplikasi Histourism 

Malaysia telah dibangunkan bagi memberi maklumat-maklumat bangunan bersejarah 

sebagai menggantikan penggunaan ensaiklopedia dan buku-buku lama. Aplikasi 

Pelancongan Tempat-Tempat Bersejarah di Malaysia ini dibangunkan adalah untuk 

memudahkan para pelancong dari dalam negara mahupun luar negara untuk pergi ke 

tempat-tempat bersejarah di Malaysia. Selain itu, memudahkan para pelancong untuk 

mencari tempat-tempat bersejarah menarik lain yang berdekatan serta hotel-hotel 

atau homestay untuk penginapan mereka. Di dalam aplikasi Histourism Malaysia ini 

turut memaparkan maklumat bersejarah secara lebih dekat dengan pengguna 

disamping gambar-gambar bangunan yang mempunyai nilai-nilai estetika yang 

menarik.  
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ABSTRACT 

 

 

 

The tourism industry is an important sector for the country. This is because 

the industry contributes a lot of revenue and return to a country in terms of national 

income. The prime factor of tourist arrivals to Malaysia is the privilege of an 

attractive places that have in this country. 37% of foreign tourists come to our 

country because of that interesting places. This research focuses on the use of 

information technology and smart phone applications connected historic buildings in 

Malaysia. Nowadays, everybody uses information technology to make their live 

easier. The trend in today's society is more focused on the use of tablet computers 

and smart phone applications to stimulate the development of applications related to 

historic buildings. Thus, an application  Histourism Malaysia has developed to 

provide information of historic buildings to replace the use of encyclopedias and 

books. Tourism Historic Places's Applications in Malaysia was developed to 

facilitate the tourists from within the country and abroad to go to historical places in 

Malaysia. Moreover, to facilitate the tourists to find places of historical interest as 

well as other nearby hotels or homestay accommodation. In Histourism Malaysia 

application also has detail historical information as well as the photographs of 

buildings that have aesthetic values. 
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BAB  1 

 

 

 

 PENGENALAN PROJEK 

 

 

 

1.1 Pengenalan 

 

 

 Industri pelancongan memang merupakan suatu sektor yang penting bagi 

sesebuah negara. Hal ini  dikatakan demikian kerana industri ini menyumbangkan 

hasil dan pulangan yang banyak kepada sesebuah negara dalam aspek pendapatan 

negara. Dasawarsa ini, industri perlancongan  kian berkembang pesat di negara kita 

dan bilangan pelancong  asing ke negara kita turut meningkat.  Daripada perangkaan 

yang dikeluarkan oleh Kementerian Pelancongan, jumlah pelancongan ke Malaysia 

dari Januari hingga Disember 2012 ialah 25.03 juta orang. Kepesatan pembangunan 

dan kerharmonian negara serta kestabilan ekonomi dapat merangsang lagi 

kedatangan para pelancong asing ke Malaysia 

 

 

 Faktor perdana kedatangan pelancong asing ke negara kita ialah 

keistimewaan fizikal Malaysia yang kaya dengan tempat yang menarik. Sebanyak 

37% pelancong asing datang ke negara kita disebabkan tempat-tempat menarik di 

negara kita.  Di Malaysia, terdapat banyak tempat peninggalan sejarah yang tak 

lapuk dek hujan, tak lekang dek panas dan tempat-tempat yang menjadi lagenda 

negara. Sebagai contoh, Pulau Pinang yang mempunyai gabungan unik warisan dan 

budaya sentiasa menjadi destinasi pilihan pelancong asing sebagai lokasi 

pelancongan mereka. Sehubungan dengan itu, ibu negeri Pulau Pinang, George 

Town, telah disenaraikan sebagai tapak warisan Pertubuhan Bangsa-Bangsa Bersatu 
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(UNESCO) sebaris dengan Tembok Besar China, Taj Mahal di India, Grand Canyon 

di Amerika Syarikat dan Great Barrier Reef di Australia. 

 

 

Sehubungan dengan itu, selari dengan kepesatan teknologi maklumat, 

promosi tempat-tempat pelancongan bersejarah di Malaysia juga turut berubah iaitu 

melalui medium internet. Kini, teknologi semakin berkembang dengan wujudnya 

komputer tablet serta telefon pintar. Pelbagai aplikasi-aplikasi yang berkaitan 

pelancongan di Malaysia juga diwujudkan. Akan tetapi, masih tidak terdapat lagi 

satu aplikasi untuk mengetahui sejarah dan informasi berkaitan sesuatu tempat 

bersejarah di Malaysia  secara mendalam. Dengan itu satu aplikasi akan dibangunkan 

mengenai tempat-tempat pelancongan bersejarah di Malaysia. 

 

 

 

1.2 Pernyataan masalah 

 

 

Apabila kita pergi melancong ke tempat-tempat bersejarah di Malaysia, kita 

tidak tahu secara tepat mengenai asal usul dan sejarah mengenai sesuatu tempat dan 

bangunan itu. Kita lebih cenderung untuk mengetahui melalui cakap-cakap orang-

orang tempatan yang tidak diketahui dan dibuktikan kesahihannya. Hal ini sangat 

dititik beratkan oleh para pelancong asing. Selain itu, kita juga tidak mengetahui 

dimana lagi terdapat tempat-tempat pelancongan bersejarah di Malaysia. Justeru itu, 

satu aplikasi menggunakan pelantar iOS akan dibangunkan untuk menyelesaikan 

masalah ini. Aplikasi ini akan membantu para pelancong mengenai sejarah dan 

informasi lengkap sesuatu tempat serta terdapat aplikasi untuk menempah hotel-hotel 

atau homestay yang berdekatan. 
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1.3 Matlamat Sistem 

 

 

Matlamat projek ini adalah untuk membangunkan satu aplikasi pelancongan 

tempat-tempat bersejarah di Malaysia. Ini penting untuk membantu para pelancong 

serta peminat-peminat bangunan bersejarah dari dalam negara serta luar negara untuk 

pergi ke lokasi serta mengetahui maklumat-maklumat terperinci mengenai bangunan-

bangunan bersejarah itu. Selain itu, aplikasi ini juga terdapat pelbagai gambar-

gambar menarik yang diperolehi dari bangunan-bangunan bersejarah tersebut 

menggunakan platform Android. 

.  

 

 

1.4 Objektif Sistem 

 

 

Terdapat beberapa objektif bagi projek ini yang telah dikenal pasti bagi 

memastikan ianya dapat dipenuhi dengan sebaiknya iaitu: 

 

i. Mengkaji operasi aplikasi pelancongan boleh didapati ketika “online” 

ataupun “offline” 

ii. Membangunkan Aplikasi Pelancongan Tempat-Tempat Bersejarah di 

Malaysia didasari dengan penemuan sistem sedia ada seperti Buildings dan 

Virtual Malaysia. 

iii. Membangunkan aplikasi bagi golongan pecinta sejarah dan para pelancong.  

 

 

 

1.5 Skop Sistem 

 

 

Penentuan skop adalah penting dalam pembangunan sesuatu aplikasi, kerana 

ia akan menentukan formaliti program dan juga saiz dan kerumitan (kompleksiti) 

sesuatu aplikasi. Antara skop bagi aplikasi ini yang telah dikenal pasti ialah: 
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i. Satu aplikasi pulau-pulau pelancongan dan bangunan-bangunan dipilih untuk 

dikaji dalam aplikasi ini. Ini kerana terdapat banyak gambar-gambar dan 

tempat menarik  didalamnya.  

ii. Paparan persembahan bergambar tempat-tempat bersejarah disediakan terhad 

untuk membuktikan kewujudan sesuatu tempat atau bangunan itu. 

iii. Sistem operasi berplatform Andriod dikaji dan digunakan dalam 

membangunkan aplikasi Histourism Malaysia. 

iv. Pembangunan aplikasi Histourism Malaysia menggunakan rangka kerja Unity 

3D. 

 

 

 

1.6 Kepentingan Sistem 

 

 

Aplikasi Pelancongan Tempat-Tempat Bersejarah di Malaysia ini 

dibangunkan adalah untuk memudahkan para pelancong dari dalam negara mahupun 

luar negara untuk pergi ke tempat-tempat bersejarah di Malaysia. Selain itu, 

memudahkan para pelancong untuk mencari tempat-tempat bersejarah menarik lain 

yang berdekatan serta hotel-hotel atau homestay untuk penginapan mereka. Di dalam 

aplikasi Histourism Malaysia ini turut memaparkan maklumat bersejarah secara lebih 

dekat dengan pengguna disamping gambar-gambar bangunan yang mempunyai nilai-

nilai estetika yang menarik. 

 

 

 

1.7  Organisasi Tesis 

 

 

Di dalam bab 1 ini menerangkan tentang pengenalan, latar belakang, 

pernyataan masalah, tujuan, objektif, kepentingan serta skop projek yang 

dilaksanakan. Aplikasi Histourism Malaysia merupakan satu-satunya aplikasi yang 

berkaitan bangunan-bangunan bersejarah di Malaysia.  
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Di dalam bab 2 pula menerangkan tentang kajian literatur iaitu kajian latar 

belakang yang menjuruskan kepada nilai pra-kewujudan perlaksanakan atau 

rekabentuk. Selain itu di dalam bab ini juga terdapat kajian pasaran yang telah dibuat 

berdasarkan analisa terkini. Di dalam bab ini juga terdapat analisa pesaing-pesaing 

bagi aplikasi Histourism Malaysia. 

 

 

Manakala di dalam bab 3 ianya berkaitan dengan metodologi iaitu langkah-

langkah menyeluruh yang diambil dalam pembangunan projek. Metodologi ini 

meliputi fasa kajian, analisa, rekabentuk dan implementasi. Disamping itu di dalam 

bab ini juga menerangkan perkakasan yang digunakan dalam pembangunan aplikasi 

Histourism Malaysia. 

 

 

 Selanjutnya di dalam bab 4 membincangkan analisa dan rekabentuk aplikasi 

Histourism Malaysia. Segala rekabentuk didokumentasi dalam bab ini. Ini termasuk 

rajah gunaan, rajah jujukan, dan rajah kelas mengikut tahap dan dokumentasi yang 

ada. Rekabentuk pangkalan data, kamus data dan segala elemen berkaitan juga 

dinyatakan. 

 

 

 Bab 5 membincangkan tentang hasil projek dan juga peringkat 

pengimplementasian dan pengujian. Segala paparan antara muka sistem juga 

dipaparkan dalam bab ini. 

 

 

 Begitu juga dengan bab terakhir iaitu bab 6 yang akan merumuskan segala 

pencapaian, kekangan, halangan, cabaran dan juga perancangan masa depan yang 

berkaitan semasa peringkat pembangunan Histourism Malaysia. Begitu juga dengan 

potensi dalam industri dan juga pembangunan di masa hadapan. 
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1.8 Rumusan 

 

 

 Bangunan bersejarah merupakan bangunan peninggalan daripada leluhur kita. 

Bangunan bersejarah lazimnya mempunyai signifikan dan ciri-ciri yang unik 

sehingga mampu dikagumi dan dilestarikan. Selain itu, bangunan bersejarah juga 

dapat mempamerkan estika dan keunikan seni binanya yang tersendiri. 

Sesungguhnya, setiap monumen bersejarah mempunyai gaya seni bina masing-

masing, sama ada menerima pengaruh luar mahu pun dibina berdasarkan pengaruh 

tempatan. 

 

 

 Terdapat beberapa kepentingan bangunan bersejarah ini terhadap negara, 

antara kepentingannya adalah dapat menarik kedatangan pelancong. Bangunan 

bersejarah sememangnya mempunyai tarikan yang tersendiri, sehingga mampu 

memancing hati pelancong, bukan sahaja pelancong asing, malahan pelancong 

domestik serta tidak ketinggalan juga bagi peminat dan pecinta sejarah. Keadaan ini 

juga disensasikan lagi oleh kemajuan teknologi maklumat dalam menyebarkan lagi 

kepada umum tentang kepentingan dan kewujudan bangunan bersejarah ini. 

 

 

 Pada masa kini, kita tidak dapat lari dari menerima kesan kemajuan teknologi 

maklumat. Tren masyarakat kini yang lebih tertumpu kepada penggunaan komputer 

tablet dan juga aplikasi telefon pintar merangsang pembangunan aplikasi-aplikasi 

berkaitan bangunan bersejarah. Justeru itu, satu aplikasi Histourism Malaysia telah 

dibangunkan bagi memberi maklumat-maklumat bangunan bersejarah sebagai 

menggantikan penggunaan ensaiklopedia dan buku-buku lama.   
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