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ABSTRAK

Ledakan teknologi maklumat masa kini telah banyak membantu pelajar
dalam mendalami sesuatu ilmu tanpa bergantung sepenuhnya kepada guru dan buku
rujukan sedia ada. Pelbagai kaedah telah digunakan untuk memudahkan pelajar
memahami konsep yang diajar. Selama ini kaedah yang digunakan hanya tertumpu
kepada penerangan dari pensyarah dan pelajar cuba untuk memahami konsep yang
diajar. Sehingga sekarang kajian untuk mengukur tahap kefahaman pelajar masih
kurang dilakukan. Tujuan pojek ini dijalankan ialah untuk mengkaji kemampuan
penggunaan komputer dalam menguji tahap kefahaman pelajar serta membangunkan
perisiannya. Perisian ini akan menggunakan pendekatan kepintaran buatan di dalam
proses pengujian dan menilai tahap kefahaman pelajar yang diuji. Projek ini bakal
menghasilkan sebuah prototaip sistem penilaian prsetasi pelajar berdasarkan soalan
kuiz yang diambil. Dengan menggunakan perisian ini juga pensyarah atau guru yang
tidak mempunyai kepakaran boleh membina soalan kuiz dengan mudah dan cepat.
Perisian ini membolehkan mereka membina soalan kuiz, memuat ke atas nota
kuliah, menjana keputusan pelajar dan menguji perjalanan modul sebelum
digunakan pelajar di talian internet. Bagi pelajar pula, sistem ini membolehkan
mereka belajar secara sendiri, mengambil kuiz melalui internet, meneliti silibus
subjek dan melihat prestasi mereka dari masa ke semasa. Selain dari itu perisian ini
juga dilengkapi dengan alat komunikasi antara pelajar dan pensyarah untuk

mengatasi masalah yang sering dihadapi di dalam sistem perisian melalui internet.
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ABSTRACT

The explosion of information technology has tremendously helped students
in their search for knowledge without depending on their teachers or reference
books. Various methods have been adopted to enable students understand concepts
taught. Up till now the method used mainly focus on explanation of concepts
presented by teachers and students attempt to understand them. Until today studies
to measure the level of students’ understanding have not much been carried out. The
purpose of this project is to study the feasibility of using computer technology in the
measurement of the level of students’ understanding and to develop its software. The
software will utilize the approach of artificial intelligence in the process of testing
and evaluating their level of understanding. The project will produce a prototype
system of evaluating students’ performance based on test questions. By using the
software teachers who do not have the expertise in computer technology will be able
to construct test question easily and fast. They will be able to upload lecture notes,
and analyze the result, test the application of the module before using it on the
internet. For the students, the system will enable them to work on their own, to take
quiz via the internet, to examine the syllabus and to view their performance from
time to time. The software is also installed with a communication device to enable
students to interact with their teacher to overcome problems frequently faced in the

software system via the internet.
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BAB 1

PENGENALAN

1.1  Pengenalan

Peperiksaan atau ujian secara umumnya ialah untuk mengenal pasti
kelemahan dan kelebihan pelajar disamping mengetahui prestasi mereka
(Yap,Wan,Ismail,1991). Sebenarnya, jika kita selidiki dengan lebih mendalam, kita
akan mendapati bahawa konsep peperiksaan ini mempunyai seribu satu macam
tujuan. Agama kita tidak terkecuali mengandungi konsep ujian ini kerana dalam Al
Quran ada menyatakan yang bermaksud bahawa dunia ini adalah tempat ujian untuk
mendapatkan tempat yang baik di alam akhirat nanti. Allah s.w.t akan senantiasa
menguji dan menduga makhlukNya untuk melihat sejauh mana keimanan dan
ketagwaan mereka terhadapNya. Ini membuktikan bahawa ia merupakan satu
konsep atau perbuatan yang penting dan tidak dapat dipisahkan dalam kehidupan.
Jika kita bercakap tentang ujian yang dilakukan di sekolah, kita pasti terfikir
bagaimana seorang guru bertungkus — lumus menyediakan soalan — soalan untuk
dijadikan set soalan ujian. Kemudian pelajar pula bertungkus—lumus mengulang kaji
pelajaran bagi mengukuhkan lagi persediaan untuk menghadapi ujian yang bakal
dihadapi. Kita lihat situasi seperti itu tidak pernah berubah sejak sekian lama. Kita
lihat bagaimana corak pendidikan yang sedia ada masih banyak menggunakan
kaedah lama dan usang yang tidak memungkinkan pencapaian yang lebih cemerlang
dan penjimatan tenaga dan masa. Di sini juga kita dapati bagaimana sia — sianya
teknologi yang tinggi. Betapa ia tidak dapat diaplikasikan dengan baik bagi

meningkatkan lagi taraf pendidikan di negara kita.



Projek ini dijalankan bertujuan bagi mempertingkatkan lagi penggunaan
teknologi canggih di dalam bidang pendidikan. Apa yang dimaksudkan dengan
teknologi canggih di sini ialah teknologi komputer. Projek ini merupakan satu
inisiatif yang cuba menampilkan satu teknik untuk menilai tahap pemahaman pelajar
dengan mengunakan keupayaan komputer. Dalam situasi sekarang, terdapat pelbagai
maklumat berkenaan perisian aplikasi yang telah berjaya dibangunkan. Antara pake;j
perisian tersebut ialah Computer-Assisted Assessment (CAA) yang boleh
menghasilkan soalan, menyampaikan, menanda dan menganalisa soalan objektif
(Nicol,1998). Pakej perisian yang dihasilkan oleh CAA ini mempunyai kelebihan
masing — masing. Sila rujuk Jadual 1.1 untuk melihat jadual pakej perisian dan
kelebihan masing — masing. Pembangun berharap, perisian yang dihasilkan ini akan
menjadi salah satu alternatif kepada pengguna untuk menggunakan pakej perisian
yang sesuai dengan kehendak mereka disamping dapat membawa arus perubahan

dalam sistem pendidikan negara.

Jadual 1.1 Perisian penilaian yang dihasilkan oleh CAA

Kemudahan | Bilangan | Bank Maklum Kebolehan | Perisian | Penilaian | Penilaian
Penggunaan | Jenis Soalan | balas ke Laman | Analisis | Kendiri Formal
Soalan Penambahan | Web
WinAsks v 4 v X X v v X
QoM
Designer v 8 v v X 44 v v
QM
Perception X+ 6 v v v v v v
CASTLE vy 3 X X v X v X
Toolbook v 7 X v Ve v v X
11
Assistant
Panduan:
@ Perlukan Java class untuk dilancarkan di laman web
+ Pembinaan soalan mudah digunakan, tetapi memerlukan Microsoft Web Server dan

pengetahuan teknikal berkenaan pemasangan dan penggunaan pelayan.




1.2 Pernyataan Masalah

Sistem ini dibangunkan dengan harapan menyelesaikan beberapa masalah

yang dikenalpasti 1aitu:

a)

b)

d)

Sistem pengujian yang tidak pernah berubah iaitu didapati sistem
pengujian yang sedang digunakan bersifat statik, tiada perubahan

ketara yang dapat meningkatkan lagi kualiti pengujian.

Mengurangkan beban pengajar di mana beban kerja yang lebih ke
atas pensyarah membuatkan pensyarah tidak mempunyai ruang masa

mencukupt untuk membuat persediaan pengajaran.

Penyimpanan dan capaian maklumat pelajar yang tidak sistematik.
Penggunaan kaedah penyimpanan data dan maklumat pelajar dengan
menggunakan fail dan buku laporan kemajuan yang sudah

ketinggalan zaman.

Tidak menggunakan teknologi yang sedia ada dengan optimum.
Sebagai sebuah institusi pengajian tinggi, sepatutnya ia memiliki dan

menjalankan operasi dengan menggunakan teknologi yang terkini.

Pembaziran iaitu pembaziran tenaga dan masa pensyarah juga pelajar.
Jika pembaziran ini dapat dikurangkan, pensyarah dapat
menumpukan perhatian yang lebih kepada pengajaran dan
penyelidikan. Pengajaran yang efektif berhubung kait dengan kadar
persediaan pensyarah untuk mengajar. Tanpa persediaan yang
mencukupi menyebabkan pelajar berkemungkinan besar tidak dapat

kefahaman seperti yang sepatutnya.



1.3 Analisa Masalah

Masalah yang dihadapi seperti yang dinyatakan di atas mungkin boleh
diselesaikan dengan menjalankan projek ini. Dengan terhasilnya sistem ini, ia dapat
bertindak sebagai penguji, penanda kertas ujian, dan penganalisa jawapan pelajar.
Maklumat pelajar juga dapat disimpan dengan lebih teratur dan selamat. Ia juga

mudah dicapai dan diselenggarakan.

Selain 1tu projek ini juga akan cuba membantu pelajar dan pensyarah dalam
mengenalpasti kelemahan pelajar dalam bahasa pengaturcaraan. Ini termasuk
perkara - perkara yang perlu dititikberatkan oleh pensyarah dan pelajar bagi
memperbaiki kelemahan yang telah dikenalpasti untuk menghasilkan satu
penyelesaian bagaimana menangani ketidakfahaman dalam mempelajari bahasa
pengaturcaraan. Projek ini juga adalah sebagai kajian untuk mengimplemenkan
kaedah kepintaran buatan di dalam sistem pembelajaran bahasa pengaturcaraan di
institusi pengajian tinggi. Sistem ini menumpukan proses pengujian yang interaktif

dan dinamik bagi pelajar serta prototaip sistem yang telah dihasilkan.

1.4 Matlamat
Matlamat projek ini ialah untuk membina sebuah sistem yang terkawal dan
bersistematik, yang dapat digunakan untuk menguji dan menilai kefahaman serta

melaporkan prestasi pelajar peringkat diploma di institusi pengajian tinggi bagi

subjek bahasa pengaturcaraan C+-+.

1.5  Objektif

Berikut adalah objektif yang ingin dicapai dalam sistem perisian ini:

a) Membina sebuah sistem yang dapat menjana soalan kuiz.



1.6

b)

d)

Skop

Membina sebuah sistem yang dapat merekodkan perkembangan

pembelajaran di pusat pengajian.

Membina sebuah sistem yang dapat mengenalpasti tahap kefahaman

pelajar.

Membolehkan pembelajaran dilakukan walaupun dengan ketiadaan

pensyarah ataupun pensyarah hadir sebagai fasilitator.

Mengurangkan beban yang ditanggung pensyarah di dalam proses

menguji pelajar, menanda jawapan dan membuat laporan keputusan.

Menyelaraskan bentuk pengujian, soalan kuiz dan skema pemarkahan

serta mengelakkan perbuatan pilih kasih dalam pemarkahan.

Skop perisian sistem yang akan dihasilkan terhad kepada:

a)

b)

Penghasilan sebuah prototaip sistem yang boleh menilai prestasi
pelajar berdasarkan kuiz yang diambil khusus bagi subjek bahasa

pengaturcaraan C++.

Sistem yang dihasilkan akan dilengkapi dengan nota kuliah, soalan
kuiz bersiri, bahan-bahan kuliah dalam bentuk fail zip dan peralatan

komunikasi seperti emel, papan berita elektronik dan ruang chat.

Sistem ini juga mengandungi nota kuliah di mana perubahan,
pengurangan dan penambahan kandungan topik dan subtopik dapat di

buat pengajar.



d) Sistem ini dibangunkan dengan menggunakan navigasi tidak linear

laitu pelajar bebas memilih topik yang dikehendaki.

e) Sistem ini juga mengandungi unsur-unsur penilaian secara formatif

menggunakan kuiz berbentuk objektif, padanan dan benar/palsu.

f) Soalan kuiz boleh di jana oleh pengajar berdasarkan pembinaan
soalan atau pemilihan dari bank soalan dan terhasil dalam bentuk

rawak.

g) Sistem ini mengandungi pangkalan data pelajar untuk menyimpan
biodata pelajar, rekod kemajuan pelajar dan aktiviti-aktiviti yang

dilakukan pelajar.

1.7 Justifikasi

Hasil dari projek in1 diharap dapat digunapakai oleh pelbagai pihak. Ia juga
boleh digunakan di dalam bidang pengujian pemahaman dan pencapaian pelajar di
bidang pelajaran khususnya bahasa pengaturcaraan C++ peringkat diploma. Projek
ini juga bertujuan untuk memperkenalkan satu sistem pengujian yang baru, sesuai
dengan pembangunan teknologi maklumat di negara kita. Dengan ini, teknologi
yang telah sedia ada dapat digunakan dengan lebih berkesan dan tidak sia-sia. Selain
daripada itu, sistem ini juga dilengkapi dengan kaedah pembelajaran kendiri atau
berkumpulan di mana-mana makmal komputer, emel dan chat untuk pelajar dan
pensyarah bertukar-tukar fikiran dan papan berita untuk notis pemberitahuan kepada

semua pengguna sistem.
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