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ABSTRAK 

 

 

 Pada masa kini, aplikasi telefon pintar merupakan satu daripada alternatif 

yang memudahkan pengguna untuk membuat akses maklumat mahupun 

mendapatkan perkhidmatan yang diingini tanpa had. Terdapat ratusan ribu aplikasi 

telefon pintar yang berada di pasaran pada masa kini. Ia boleh didapati secara 

percuma mahupun berbayar. Dalam bidang pelancongan, aplikasi telefon pintar telah 

banyak dibangunkan bertujuan untuk memudahkan pengguna. Terdapat pelbagai 

nilai yang boleh dikomersialkan di dalam bidang ini kerana ia mempunyai pelbagai 

cabang yang menarik. Ini memberi idea kepada pembangun untuk membangunkan 

suatu aplikasi yang diberi nama Jom Makan. Jom Makan merupakan suatu aplikasi 

perkongsiaan maklumat tempat makan menarik di Malaysia bertujuan untuk 

membantu para pelancong. Ia dibangunkan dengan menggunakan bahasa 

pengaturcaraan JAVA dan PHP serta menggunakan persekitaran HTML5. Pangkalan 

data yang digunakan adalah mySQL dengan menggunakan WordPress sebagai 

pengurus pangkalan data. Grafik antaramuka penggunanya pula menggunakan 

jQuery Mobile bersama rangka kerja PhoneGap. Aplikasi Jom Makan menggunakan 

Android sebagai platform. Diharapkan dengan adanya aplikasi Jom Makan ini dapat 

membantu pelancong sama ada dalam mahupun luar negara dalam mencari tempat 

makan yang menarik di Malaysia. 
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ABSTRACT 

 

 

 Nowadays, mobile application is one of alternatives that ease the users to 

have an easy access or to get an unlimited service. There are up to hundred thousand 

of mobile applications that have been developed in the market. They can obtain with 

or without any charge. In the tourism filed, there are many methods that can use by 

mobile application to ease the users. There are some commercial values to become 

an interesting things in this filed. This has given the developer the idea to develop an 

application named Jom Makan. Jom Makan is an application that shared the 

information about the best food places in Malaysia to help tourist. It is developed 

using JAVA and PHP as the programming language in HTML5 development 

environment. The database used is mySQL with Wordpress as the database manager. 

The graphic user interface is designed in jQuery Mobile with PhoneGap as the 

framework. This application is run in Android platform. Hopefully, Jom Makan 

application can help local and international tourist to get the information about the 

best food places in Malaysia. 
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BAB 1 

 

 

 

 

PENGENALAN PROJEK 

 

 

 

 

1.1 Pendahuluan 

 

 

 Dalam bab ini, diterangkan secara umum perkara mengenai projek. Peringkat 

awal projek adalah amat penting, ia menjadi bahagian akar yang akan membuahkan 

hasil yang mantap. Ini termasuklah daripada peringkat pembangunan, seperti skop, 

objektif, pernyataan masalah, dan kepentingan projek mengenai pencarian tempat 

makan di Malaysia. Skop dan objektif menerangkan tentang tujuan projek. Begitu 

juga dengan objektif yang menjadi tanda aras bagi pembangunan projek, ia perlu 

dicapai sebagaimana disasarkan. Terdapat juga bahagian latar belakang yang akan 

menerangkan serba sedikit tentang sistem yang berkaitan. Bab ini juga akan 

menerangkan sedikit sebanyak tentang bahagian pemasaran serta bahagian komersil 

projek, serta di mana elemen pengkomersialannya. Begitu juga dengan pernyataan 

masalah yang akan menerangkan permasalahan yang akan diselesaikan melalui bab 

yang terkemudian. Bahagian akhir bab akan menerangkan 

 

 

 

1.2 Latar Belakang Masalah 

 

 

 Terdapat beberapa masalah yang telah dapat dikenal pasti oleh pelancong 

dalam mahupun luar negara yang ingin mencari tempat makan ketika melancong. 
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Hal ni termasuklah dengan mencari tempat makan yang sesuai dengan citarasa, 

membuat keputusan dengan cepat untuk mencari tempat makan yang dikehendaki. 

 

  

 Kebanyakkan pelancong yang melawat sesebuah kawasan tidak terlalu biasa 

dengan keadaan sekeliling. Jadi hal ini menjadi satu masalah besar ketika mereka 

ingin mencari tempat makan. Antara masalah utama yang sering membelenggu para 

pelancong ialah: 

 

 Kurang kaedah pantas dan efisien untuk mencari tempat makan 

 Kurang rujukan untuk mengetahui tempat makan kepada pelancong 

 Tiada platform khas sebagai rujukan tempat makan di Malaysia yang lebih 

mudah dan efisien 

 Terpaksa menggunakan kaedah manual di browser(google) 

 Mengambil masa yang lama untuk mencari tempat makan terutamanya ketika 

berada di sesuatu tempat yang baru 

 Kesukaran mencari tempat makan mengikut selera dan kehendak  

 

 

 

1.3 Penyata Masalah 

 

 Antara masalah kritikal yang dikenal pasti dapat menjadi suatu peluang bagi 

pembangunan projek adalah: 

 

 Memberi petunjuk arah tempat makan yang ingin dilawati. 

 Mengenalpasti tempat makan menarik yang berada berdekatan dengan lokasi 

semasa 

 Memberi senarai tempat makan boleh dipilih mengikut kawasan dan jenis 

makanan 

 Memberi cadangan kepada pelancong untuk ke tempat makan yang sering 

dikunjungi 

 Menyediakan ruang soal jawab kepada pengguna jika terdapat sebarang 

kekeliruan 
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1.4 Matlamat Projek 

 

 

 Matlamat projek ini adalah untuk membangunkan aplikasi telefon pintar  bagi 

perkongsian tempat makan di Malaysia. Aplikasi ini dapat membantu pengguna 

terutamanya para pelancong ketika melancong di Malaysia. Apabila menggunakan 

aplikasi ini, pelbagai masalah yang boleh diatasi terutamanya dari segi masa, 

kebuntuan mencari tempat makan, seterusnya memperkenalkan pelbagai makanan-

makan yang menarik yang terdapat di Malaysia. Dengan pembangunan aplikasi 

ini,diharapkan agar tahap kecekapan dan juga pengurusan masa ketika melancong 

adalah lebih efisien dan mudah 

 

 

1.5 Objektif Projek 

 

 

Objektif pembangunan projek ini adalah seperti berikut : 

 Mengkaji kaedah yang mudah untuk memberi panduan tempat makan 

menarik dan terpilih di Malaysia 

 Memberi cadangan tempat makan mengikut kawasan yang sedang dilawati 

serta kategori makanan  

 Menghasilkan satu aplikasi yang menjimatkan masa terutamanya pelancong 

mempunyai masa yang terhad untuk mencari tempat makan 

 

 

 

1.6 Skop Projek 

 

 

Antara skop projek yang telah dikenalpasti adalah: 

 

 Pelancong dalam dan luar negara serta penduduk tempatan. 

 Agensi pelancongan 

 Pengguna Smartphone(Android dan IOS) 
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1.61 Pembangun 

 

 

 Projek ini bakal dibangunkan dengan adanya kerjasama yang wujud antara 

pembangun dan pemilik restoran di seluruh Malaysia. Skop projek bagi pembangun 

ialah membangunkan satu aplikasi mencari tempat makan yang lebih cekap bagi 

memudahkan para pelancong untuk mencari tempat makan yang diingini ketika 

melancong di Malaysia. Ia dibangukan di dalam mobil kerana boleh dikatakan 

kebanyakkan pengguna sekarang mempunya telefon pintar. 

 

 

 

 

1.62 Pengguna 

 

 

 Projek ini turut mensasarkan pemilik syarikat agensi pelancongan di Malaysia 

untuk memudahkan mereka membawa para pelancong ke tempat makan yang tepilih. 

Tiada syarat yang dikenakan untuk mengguna aplikasi ini dan sesua oleh semua 

lapisan masyarakat yang mempunyai telefon pintar. Selain itu ia juga boleh 

digunakan oleh semua pengguna smartphone khususnya pengguna Android dan IOS 

dalam mencari tempat makan yang mereka inginkan terutamanya ketika melancong 

 

 

 

 

1.7 Justifikasi 

 

 

 Projek ini dikatakan sebagai suatu projek yang penting kerana ia dilihat 

sebagai satu platform kepada pengguna dan merupakan pemudah cara kepada 

mereka. Segala maklumat yang ditawarkan di dalam sistem ini cepat dan mudah 

difahami membuatkan ia sesuai digunakan oleh semua jenis lapisan masyarakat. 

Projek ini mampu memberi keuntungan yang besar kepada pembangun kerana ia 

berpotensi untuk menarik minat para pelancong dan pengemar makanan untuk 

menggunakannya. Keuntungan yang bakal dijana pula bukanlah dari satu sumber 

sahaja malah terdapat juga sumber-sumber lain. 



5 
 

1.8 Penutup 

 

 

 Seperti yang diketahui,makanan merupakan satu keperluan asas manusia. 

Manusia sanggup berhabisan untuk makanan kerana makanan diperlukan dalam rutih 

seharian manusia. Sistem ini merupakan satu kaedah yang pantas kepada pengguna 

untuk mencari tempat makan yang mereka kehendaki dengan mudah serta 

menjimatkan masa. Dalam membangunkan sistem ini, pembangun perlu mengenal 

pasti latar belakang dan masalah yang wujud. Ia perlu dikaji terlebih dahulu sebelum 

penyelesaian masalah dicadangkan. Bab 1 meringkaskan segala isu tentang 

termasuklah matlamat, objektif, skop dan juga justifikasi projek. Hal ini dilakukan 

untuk memudahkan pembangun membuat rujukan dan sebagai panduan semasa 

proses implimentasi kelak. 
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