Pengaturcaraan berorientasikan objek menggunakan bahasa java

Sinopsis:

Buku ini memberi penekanan terhadap penyelesaian masalah menggunakan pendekatan pengaturcaraan
berorientasikan objek dan bahasa pengaturcaraan Java. Antara prinsip pengaturcaraan berorientasikan
objek yang disentuh dalam buku ini adalah pengkapsulan, pewarisan, polimorfisme, dan pengecualian.
Buku ini juga memberi penerangan mengenai konsep kelas, objek, pakej, tatasusunan, pengangkaan,
hubungan antara kelas, aplet, dan aplikasi antara muka pengguna grafik yang dilengkapi dengan contoh
atur cara Java. Untuk memantapkan pemahaman konsep dan penguasaan dalam penyelesaian masalah,
buku ini dilengkapi dengan soalan latihan pada setiap akhir bab.

Buku ini sesuai digunakan sebagai pengajaran dan pembelajaran oleh pensyarah, pelajar mahupun orang
awam yang ingin mendalami ilmu mengenai pengaturcaraan berorientasikan objek menggunakan bahasa
pengaturcaraan Java.
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Rumusan
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Tatasusunan Multi Dimensi
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Hubungan Secara Pewarisan
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Bab 11 Pengendalian Pengecualian
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Kelas Pengecualian

Pengendalian Pengecualian oleh Mesin Maya Java (JVM)
Pengendalian Pengecualian oleh Atur cara
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Melempar Objek Pengecualian
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AWT dan Swing

Komponen Grafik

Peristiwa dan Pendengar
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